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Ta czgs$¢ zawiera zmiany w zasadach, ktore objasniaja lub
zastepuja te z instrukcji podstawowe;.

ERRATA

Ta cze$¢ zawiera zmiany w zasadach, ktdore objasniajg lub
zastepuja te z instrukcji podstawowe;.

LorNicTwo

Koszt Lotnictwa wynosi 12, tak jak jest to oznaczone na planszy
i karcie pomocy.

KoLE] ZELAZNA

Technologia Kolej zelazna powinna posiada¢ symbol monety.

ODLEWNICTWO

Technologia Odlewnictwo nie powinna posiada¢ symbolu monety.

DODAWANIE CUDOW SWIATA
NA PLANSZE RYNKU

Za kazdym razem, kiedy zostaje zakupiony cud $§wiata, z talii
cudow nalezy wylosowa¢ nowg karte i umiesci¢ na rynku wraz z
odpowiadajacym jej znacznikiem.

NEGOWANIE CUDOW

Okreslone karty technologii pozwalaja graczowi na zanegowanie
cudu, ktory znajduje si¢ w dalszym ciggu na planszy rynku.

W takim wypadku nalezy odrzuci¢ zanegowany cud wraz ze
znacznikiem cudu i zastapi¢ go nowym, wylosowanym z talii
cudow.

TURY BITWY

Podczas kroku ,,Starcie w bitwie”, gracze na przemian wykonuja
tury bitwy, rozpoczynajac od broniacego si¢. Tylko gracz, ktorego
tura aktualnie trwa, moze korzysta¢ ze zdolnosci (takich jak te

na kartach technologii lub wydarzen kulturowych) lub zagrywac
jednostki. Tura bitwy gracza sktada si¢ z nastepujacych krokow:
1. Korzystanie ze zdolnos$ci

2. Zagranie jednostki

3. Korzystanie ze zdolnos$ci

4. Koniec tury bitwy

Po tym jak gracz zagral swoja ostatnig jednostke, nie moze juz
wykonaé swojej tury bitwy.

F.UPIENIE PO BITWIE

Chociaz straty ponoszone przez przegrang strong pozostajg takie
same, system tupow ulegt zmianie. Zostat uproszczony
1 zmodyfikowany w taki sposéb aby unikna¢ naduzy¢.

Jesli przegrany mial na polu jeden lub wiecej pionkow:
Zwycigzca otrzymuje jeden tup.

Jesli przegrany bronil jednego z miast nie bedacych stolica:
Zwyciezca otrzymuje dwa tupy.

Jesli przegrany bronil swojej stolicy: Zwyciezca natychmiast B
wygrywa gre, osiaggajac zwyciestwo militarne. 1 4

Zwycigzca natychmiast przeznacza zdobyte tupy na rzeczy

z tabeli ponizej. Zwyci¢zca zdobywajacy wigcej niz jeden tup
moze go przeznaczy¢ na tyle efektow, na ile go staé

i moze kilkakrotnie wybra¢ ten sam efekt. Przyktadowo, gracz
zdobywajacy dwa tupy moze wybra¢ jeden efekt wymagajacy
dwoch tupow lub dwa rozne efekty wymagajace jednego tupu,
lub dwukrotnie ten sam efekt wymagajacy jednego tupu.

Efekty wymagajace jednego tupu

- Zabranie do trzech punktow wymiany handlowej ze wskaznika
wymiany handlowej przegranego.

- Zabranie przegranemu do trzech zetonow kultury.

- Zabranie przegranemu dowolny zeton surowca (zakryte
znaczniki chatek i wiosek moga by¢ wybrane, ale zwyciezca nie -
moze ich podgladna¢ przed dokonaniem wyboru).

- Zmuszenie przegranego do odrzucenia wybranego przez
zZwycigzce zetonu monety.

Efekty wymagajace dwoch tupow

- Nauczenie si¢ jednej z technologii znanych przegranemu, bez
potrzeby placenia jej kosztu w punktach wymiany handlowe;.
Aby moc to zrobi¢ zwycigzca musi mie¢ wolne odpowiednie
pole w swojej piramidzie technologiczne;j.

- Zabranie przegranemu jednej z kart wydarzen kulturalnych.
Zwycigzca podczas dokonywania wyboru moze widzie¢ jedynie
tyty kart.

- Zabranie przegranemu jednego zetonu monety i umieszczenie
go na arkuszu cywilizacji zwyciezcy.
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Ta cze$¢ zawiera odpowiedzi na najczeSciej zadawane pytania.

ZASADY OGOLNE

P: Czy podczas jednej tury gracz moze wykonaé ta samg
akcje wiecej niz jednym swoim miastem?

O: Tak. Kazde miasto moze produkowac, poswiecic si¢ na rzecz
sztuki lub zebrac surowiec.

P: Jesli kilku graczy osiagnie zwyciestwo technologiczne
w tej samej turze, kto zostaje zwyciezca?

O: Zwycieza gracz, ktory byt wezesniej w kolejno$ci rozgrywania
tury. Opcjonalnie gracze moga wykorzysta¢ zaawansowane
zasady rozstrzygania remisow, opisane na stronie 6.

P: Jesli gracz uzywa karty technologii lub wydarzenia
kulturowego aby otrzyma¢ premie do produkcji, a nastepnie
korzysta z Teorii Atomowej lub ,,Ady Lovelace” aby uzyskaé
dodatkowe akcje miast, to czy otrzyma premi¢ do produkcji
dla obu akeji?

O: Premia do produkcji moze by¢ wykorzystana dla pierwszej

i drugiej akcji, ale po tym jak zostanie wykorzystana, nie mozna
uzy¢ jej ponownie. Tak wigc, jesli gracz korzysta z premii do
produkcji do budowy cudu, w drugiej akcji tego miasta nie moze
ponownie skorzystaé z premii do produkc;ji.

SPECJALNE ZDOLNOSCI CYWILIZAC]I

P: Jesli Chinczycey wygraja bitwe, w ktorej mieli
przynajmniej dwie figurki armii, to czy zatrzymuja jedna
z zabitych jednostek przez sprawdzeniem strat?

O: Strata figurek zwigzana z utrata jednostek ma miejsce jako
pierwsza. Dopiero pozniej gracz moze skorzystac ze specjalnej
zdolnosci Chinczykow aby zatrzymac jednostke.

P: Jesli Niemcy wynajda nad technologie, ktéra odblokowuje
jednostke 3 lub 4 poziomu, a p6Zniej wynajda technologie
odblokowujaca jednostke 2 poziomu, to czy w dalszym ciagu
otrzymujq darmowq jednostke i surowiec?

O: Tak.

P: Czy specjalna zdolno$¢é Niemcow dziala, jesli zdobeda
technologie w inny sposéb niz przeprowadzenie badan?

O: Tak.

P: Czy Rosjanie moga ponownie wyprodukowa¢é bialy pionek
armii jesli zostanie zniszczony? Podobnie, czy Hiszpanie
moggq ponownie wyprodukowac bialy pionek wozu jesli
zostanie zniszczony?

O: W obu przypadkach jest to mozliwe.

P: Czy Amerykanie moga podzieli¢ pomiedzy dwa rézne
miasta 2 punkty produkcji uzyskane przez wydanie
3 punktéw wymiany handlowej?

O: Nie

P: Czy gracz moze polaczy¢ specjalng zdolnosé Egipcjan
pozwalajaca na wybudowanie budynku za darmo ze
zdolnos$cia Inzynierii, ktéora pozwala podzieli¢ produkcje
pomiedzy dwie rzeczy?

O: Nie. Tych dwoch zdolnosci nie mozna taczy¢ w ramach jednej
akcji miasta.
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P: Czy gracz meze polaczy¢ specjalna zdolnosé¢ Egipcjan
pozwalajaca na wybudowanie budynku za darmo ze
zdolnoS$cia Inzynierii, ktora pozwala podzieli¢ produkcje
pomiedzy dwie rzeczy?

O: Nie. Tych dwdch zdolnosci nie mozna taczy¢ w ramach jednej
akcji miasta.

P: Czy Egipcjanie moga uzy¢ swojej zdolnosci aby
wybudowa¢ mur?

O: Tak. Mury uznaje si¢ za budynki.

PioNk1 wozow 1 BLOKADY

P: Czy pionek wozu moze zbiera¢ symbole i surowce z pola
na peryferiach innego miasta? Co w przypadku, kiedy na
tym polu znajduje si¢ budynek lub cud?

0O: W6z moze zbiera¢ surowce z pola na peryferiach innego
miasta, nawet jesli znajduje si¢ na nim budynek lub cud. Jesli
woz wysyta symbole i surowce do innego miasta, miasto do
ktorego nalezy pole nie moze uzy¢ tych surowcow.

P: Jesli woz poruszy sie na pole z zetonem monety, to czy
calkowita liczbe monet aktualizuje si¢ natychmiast?

O: Tak. W ten sposob mozna osiggnaé zwycigstwo ekonomiczne.

P: Czy woz blokujacy koszary/akademi¢/generala
przeciwnika moze wysyla¢ premie bitewne do miasta?

O: Nie. Wozy moga blokowac¢ pole i wysyta¢ do miasta
wszystkie symbole poza premiami bitewnymi.

P: Czy jesli gracz blokujacy koszary poruszy swoj pionek
armii z tych koszar6w do centrum miasta przeprowadzajac
atak, to czy obronca otrzyma premie¢ z tych koszarow?

O: Tak. Kiedy pionek armii opuszcza koszary i wchodzi do
centrum miasta, koszary nie sg dtuzej blokowane i moga by¢
wykorzystane przez obronce podczas bitwy.

P: Czy jesli pionek gracza blokuje pole z pietnastym
Zetonem monety innego gracza, niezbednym do zwycigstwa
ekonomicznego, opusci to pole, to czy warunek zwyciestwa
zostanie osiggniety?

O: Tak. Gracz posiadajacy 15 monet natychmiast zwycig¢za (przy
zalozeniu, ze gracze nie korzystajg z zaawansowanych zasad
rozstrzygania remisow).

USTROJE

P: Czy jesli podcezas fazy ruchu gracz uzyska technologie,
ktora odblokowuje nowy ustroj spoleczny (przykladowo
korzystajac ze zdolnosci Rosjan dotyczacej podbijania miast
przeciwnikow), to czy moze zmieni¢ ustrdoj podczas nastepnej
fazy poczatku tury, pomijajac Anarchie¢?

O: Tak.

P: Czy jesli podczas fazy poczatku tury gracz uzyska
technologie, ktéra odblokowuje nowy ustroj spoleczny
(przykladowo korzystajac z karty wydarzenia kulturowego),
to czy moze zmieni¢ ustréj podczas tej samej fazy poczatku
tury, pomijajac Anarchig?

O: Tak, gracz moze natychmiast zmieni¢ ustréj na nowy
pomijajac Anarchig. Kolejnos$¢ tury nie ma znaczenia, nawet
jesli technologia uzyskana w wyniku dziatania karty wydarzenia
kulturalnego zostata zagrana przez gracza, ktory byt pozniej

w kolejnosci tury.
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P: Czy jesli ustréj gracza zmienia si¢ na Anarchie a jego
stolica traci akcje w tej turze, to czy w dalszym ciagu
otrzymuje on punkty wymiany handlowej za stolice?

O: Tak

P: Czy jesli ustrdj gracza zmienia si¢ na Feudalizm, to czy
moze on zebraé surowiec z tego samego symbolu dwukrotnie,
korzystajac z akcji miasta, w ktorym znajduje si¢ surowiec

i innego ze swoich miast?

O: Nie. Gracze nie mogg zbiera¢ surowca z tego samego
symbolu wiecej niz raz w tej samej turze, nawet korzystajac z
réznych miast (wyjatkiem od tej reguty jest korzystanie z Teorii
Atomowej, patrz ,,Technologie”).

KARTY WYDARZEN KULTUROWYCH

P: Jesli karta ,,Chleba i igrzysk” zostaje zagrana aby
anulowa¢é efekty karty wydarzenia kulturowego, to czy
mozna zagraé kolejna karte ,,Chleba i igrzysk”, ,,Turniej
rycerski” lub ,,Czas najlepszej ogladalnosci” aby anulowaé
efekt pierwszej karty ,,Chleba i igrzysk”?

O: Tak. Jesli karta ,,Chleba i igrzysk™ zostaje zagrana aby
anulowac¢ inng kopig ,,Chleba i igrzysk”, ,,Turniej rycerski” lub
,,Czas najlepszej ogladalnosci”, to anuluja si¢ nawzajem. Karta
wydarzenia zagrana jako pierwsza jest rozpatrywana, jakby nie
zostata anulowana.

P: Czy gracz moze anulowaé karty ,,Dar z dalekich stron”
lub ,,Wymiana mysli” za pomoca karty ,,Chleba i igrzysk”?

O: Tak, ale tylko w przypadku jesli zostat wybrany jako cel
dziatania karty. Przyktadowo, gracz nie moze zagrac ,,Chleba
1igrzysk” aby anulowac .,,Dar z dalekich stron” czy ,,Wymiang
mysli” jesli nie jest graczem, ktory ma otrzymac zeton monety
lub karte technologii.

P: Czy karta wydarzenia taka jak ,,Dar z dalekich stron”
liczy si¢ jako wykorzystanie surowca na potrzeby specjalnych
zdolnosci Arabéw lub Hinduséw?

O: Tak.

P: Czy gracz moze uzy¢ kart ,,Susza”, ,,Wylesienie” lub
»Powo6dz” na polu zawierajacym znacznik chatki, wioski, lub
wielkiego czlowieka?

O: Tak. Znacznik katastrofy nalezy umiesci¢ pod znacznikiem
chatki, wioski lub wielkiego cztowieka.

TECHNOLOGIFE

P: Jesli gracz w fazie badan wynajduje technologie, ktora
zapewnia mu symbol monety, to czy uwzglednia t¢ monete
przestawiajac wskaznik wymiany handlowej?

O: Tak.

P: Co dokladnie oznacza ,,(maksimum 4)” na takich
technologiach jak Demokracja, Kodeks prawny czy
Garncarstwo?

O: Oznacza to, ze w jednym momencie gracz moze mie¢ tylko
cztery zetony monet na tej karcie technologii. Jesli zeton monety
zostanie z niej usuniety, gracz moze spetni¢ warunek na karcie,
aby dotozy¢ na nig kolejny zeton monety.

P: Czy gracz moze uzy¢ zdolnosci surowca na karcie
technologii Teoria Atomowa aby zniszczy¢ miasto jesli jego
ustrojem jest Demokracja?

O: Tak. Atakowanie miasta oznacza konkretnie poruszenie
pionka armii na pole z miastem.

ek

P: Czy gracz meze uzy¢ zdolno$ci surowca na karcie
technologii PiSmiennictwo aby anulowaé dowolna akcje, czy
tylko akcje miejska?

O: Pismiennictwo moze by¢ wykorzystane jedynie do
anulowania akcji miejskie;.

P: Kiedy gracz uzywa zdolnosci technologii Pismiennictwa
aby anulowa¢ akcje miejska wykonywang przez innego
gracza, co si¢ dzieje z surowcami lub punktami wymiany
handlowej zuzytymi na wykonanie anulowanej akeji?

O: Gracz, ktorego akcja zostata anulowana otrzymuje

z powrotem wszystkie zuzyte surowce i punkty wymiany
handlowej, ale nie moze wykonaé¢ tym miastem innej akcji.
Podobnie, jesli gracz zagrywa karte wydarzenia kulturowego
,,Dar z dalekich stron” jako koszt anulowanej zdolnosci, otrzyma
te karte z powrotem.

P: Jesli zdolnos$¢é surowca na karcie technologii Mass
Media zostaje wykorzystana do anulowania innej zdolnosci
surowca, to czy anulowana zdolno$¢ uznaje sie za
wykorzystana?

O: Tak. Zdolnos$¢ surowca moze by¢ wykorzystana tylko raz na
ture. Nawet jesli zdolnos$¢ surowca jest anulowana, w dalszym
ciggu byla wykorzystana (gracz nie moze uzy¢ jej ponownie,
nawet jesli ma drugi zeton surowca).

P: Jesli gracz posiada karte technologii Nawigacja i porusza
pionek przez pole wody ale nie moze si¢ na nim zatrzymac,

a jego przeciwnik zatrzymuje ten pionek na polu wody
korzystajac ze zdolnosci technologii Komunizm to co sie
dzieje?

O: Pionek zatrzymuje si¢ na polu wody. W tym wypadku,
zdolno$¢ surowca Komunizmu ma pierwszenstwo nad zasada,
ktora zabrania zatrzymac pionek na wodzie.

P: Jesli gracz wykorzystuje zdolno$¢ surowca technologii
Teoria atomowa aby wykona¢ dodatkowa akcje miejska
kazdym ze swoich miast, to czy moze ponownie wykorzystaé
symbole w tych miastach?

O: Tak. Zdolnos¢ surowca Teorii atomowej jest wyjatkiem od
zasady, ktora pozwala wykorzysta¢ symbole miasta tylko raz.

P: Jesli gracz posiada dwa zetony uranu, to czy moze
wykorzystaé oba aby skorzystaé z obu zdolnosci surowca
Teorii atomowej w tej samej turze?

O: Tak.

P: Jesli gracz posiada karte technologii Silnik spalinowy
i jego pionek wchodzi na pole, na ktorym znajduje si¢
budynek oraz pionki armii, to czy budynek natychmiast
zostaje zniszczony?

O: Nie. Gracz musi wygra¢ bitwe zanim ruch pionkéw bedzie
mogt si¢ zakonczy¢ i budynek zostanie zniszczony.

P: Czy gracz moze uzy¢ zdolnosci surowca na karcie
technologii Komunizm aby zakonczy¢ ruch swojej wlasnej
jednostki?

O: Tak.

1w .
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P: Czy gracz moze skorzysta¢ ze zdolnoSci ,,raz na bitwe”
na kartach technologii ,,Hodowla zwierzqt” i ,,Biologia”
wielokrotnie podczas tej samej tury jesli bierze udzial

w kilku bitwach?

O: Tak. Hodowla zwierzgt i Biologia moga by¢ uzywane
wielokrotnie podczas tury, ale nie wigcej niz raz podczas jednej
bitwy.

P: Czy gracz moze skorzystaé ze zdolnosci surowca
technologii Metalurgia lub Matematyka wielokrotnie podczas
tej samej tury jesli bierze udzial w kilku bitwach?

O: Nie. Zdolnosci surowcow moga by¢ wykorzystane tylko raz
na ture.

P: Tekst zdolnoSci surowca Metalurgii brzmi ,,Gdy
zagrywasz z reki jednostke, podczas tego ataku dodaj 3 do
jej sity”. Co dokladnie nalezy przez to rozumie¢?

O: To znaczy, ze gracz moze skorzystac ze zdolnosci surowca
zanim zagra karte jednostki, aby ta jednostka zadata 3
dodatkowe obrazenia, jesli zostata zagrana na front, gdzie
znajdowala si¢ wroga jednostka. Przyktadowo, jednostka o sile
1 zada 4 obrazenia wrogiej jednostce na tym froncie. Premia
do sity dziata do konca bitwy, dzigki czemu jednostka jest
trudniejsza do zabicia.

P: Podczas bitwy, czy gracz moze wyleczy¢ jednostke zaraz
po tym jak jego przeciwnik korzysta ze zdolnoSci aby zadaé
obrazenia, ale przed zagraniem przez niego jednostki?

O: Nie. Gracz musi poczeka¢ na swoja turg bitwy aby uleczy¢
jednostke (patrz ,,Tury bitwy” na stronie 1).

P: Czy gracz moze skorzystaé ze zdolnosSci surowca z kart
technologii podczas swojej tury bitwy jesli nie posiada juz
zadnych jednostek na rece?

O: Tak.

CuDA SWIATA

P: Jak dziala zdolno$¢ Porcelanowej wiezy?

O: Gracz, ktory posiada Porcelanowa wiezg potrzebuje

5 punktéw wymiany handlowej mniej aby wynalez¢ nad
technologie. Przyktadowo, moze wynalez¢ technologie |
poziomu posiadajac 1 lub wiecej punktow wymiany handlowe;j,
II poziomu posiadajac 6 lub wigcej punktow itd.

P: Czy monety zdobyte za pomoca Kanatu Panamskiego sa
umieszczane na karcie czy na Zetonie cudu? Co si¢ dzieje jesli
Kanatl Panamski jest blokowany?

O: Zetony monet nalezy umieszczaé na karcie. Nie moga one by¢
zebrane przez wozy przeciwnika, ani zosta¢ skradzione. Zetony
na karcie nie wliczaja si¢ do wskaznika monet i nie sg brane pod
uwage przy okreslaniu zwycigstwa ekonomicznego, dopoki cud
jest blokowany. Jesli Kanal Panamski przestaje by¢ blokowany,
monety ponownie wliczaja si¢ do zwycigstwa ekonomicznego.

P: Co konkretnie chroni ONZ?

O: Cud ONZ chroni gracza, jego jednostki, pionki, budynki,
peryferia miasta, monety i karty wydarzen kulturowych przed
wybraniem za cel przez inne karty wydarzen kulturowych (jesli
sobie tego nie zyczy).

P: Czy gracz moze skorzystaé ze zdolnoSci Mass Mediow aby
wybrac za cel gracza, ktéry posiada ONZ?

O: Nie. Zdolno$¢ ONZ nie ,,anuluje” kart wydarzen
kulturowych. Po prostu nie pozwala ich zagrac.

i
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P: Czy zetony cudéw zakrywaja wszystkie symbole na polu,
ktére zajmuja, czy tez przyciete rogi oznaczaja, Ze cze$¢
symboli w dalszym ciagu jest brana pod uwage?

O: Zetony zakrywaja wszystko na polu, na ktérym si¢ znajduja,
podobnie jak budynki czy wielcy ludzie.

Sz.AwA 1 BocgacTwo - ERRATA

Ta czg$¢ zawiera zmiany w zasadach, ktore objasniaja lub
zastepujg te z rozszerzenia Stawa i Bogactwo.

INWESTOWANIE MONET

Drugi akapit powinien brzmie¢: ,,Nastepnie gracz wybiera
jedna ze swoich kart inwestycji, ktadzie ja zakryta na stole
(jesli wezesniej jej nie potozyt) 1 umieszcza na niej znacznik
inwestycji, pozostawiajac karte odkrytg przed przeciwnikami.”

ZABYTEK — KONFUCJANSKA SZKOEA

Gracz, ktory usunie z planszy znacznik zabytku ,,Konfucjanska
szkota”, otrzymuje jednego wielkiego cztowieka zamiast dwoch.

Uwaga: Lot w kosmos jest specjalng technologia V poziomu,
ktorej wynalezienie konczy gre. W zwiazku z tym w pudetku
z gra znajduje si¢ tylko jedna kopia tej karty.

Po1.A ZABYTKOW NA KAFELKACH MAPY

Pole zabytku ,,Siedem miast ze ztota” powinno zawierac
nastepujace symbole 2 A~ i 1@ (moneta).

WIELKI CZEOWIEK ,,]LEONIDAS”

Tekst ,,Leonidasa” powinien brzmie¢: ,,Bitwa: Za kazdym razem
kiedy bronisz si¢ w bitwie posiadajac w swoich dostgpnych sitach
mniej jednostek niz przeciwnik, do konca bitwy twoja premia
bitewna zostaje zwickszona o 8.

K ARTA INWESTYCJI
,» DOFINANSOWANIE SZTUKI”

Tekst ,,Dofinansowania sztuki” powinien brzmiec:
,,1 znacznik inwestycji: +1 do limitu kart kultury.

2 znaczniki inwestycji: +1 do limitu kart kultury. Ptacisz 19 mniej
za postep na torze kultury. :

4 znaczniki inwestycji: +1 do limitu kart kultury. Ptacisz 2 % mniej
za postep na torze kultury.
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St.awa 1 Bocactwo - FAQ_

Ta czes$¢ zawiera odpowiedzi na najczeSciej zadawane pytania
odnos$nie rozszerzenia Stawa i Bogactwo.

P: Kiedy gracz wynajdzie technologie Agrokultura, to czy
moze powiekszy¢ swoja stolice do metropolii w taki sposob,
Ze na peryferiach znajdzie si¢ chatka lub wioska?

O: Nie. Gracz musi umiesci¢ metropoli¢ w taki sposob, aby na
peryferiach nie znalazta si¢ chatka ani wioska.

P: Jesli gracz zdobywa pionek armii w wyniku odkrycia
Zetonu wioski z przyjaznymi barbarzyncami, to czy nowy
pionek armii moze si¢ poruszyé¢ w tej samej fazie ruchu?

O: Nie. Nowa figurka nie moze si¢ poruszy¢ do nastepnej tury.

UMOCNIENIA I KARAWANY

P: Czy gracz moze rozwiaza¢ pionek armii w miescie, ktore
juz posiada znacznik umocnien, lub w6z w miescie, w ktorym
znajduje si¢ znacznik karawany?

O: Tak, jednakze nie dodaje w ten sposob dodatkowego
znacznika umocnien, ani karawany, nie zdobywa tez dodatkowe;j
premii.

P: Czy gracz moze zastapi¢ umocnienia karawana
i odwrotnie?

O: Tak. Jesli gracz rozwiazat pionek armii aby umocnic

miasto, moze pdzniej rozwiazac pionek wozu, aby zastapic
znacznik umocnienia znacznikiem karawany. Miasto nie bedzie
zapewnialo dtuzej premii bitewnej +2.

SPECJALNE ZDOLNOSCI CYWILIZAC]I

P: Jesli Arabowie inwestuja za darmo dwie monety w
wyniku zdjecia znacznika ,,Siedmiu miast ze zlota”, to czy
poruszaja sie o dwa pola na torze kultury korzystajac ze
specjalnej zdolnosci cywilizacji?

O: Tak.

P: Jesli Hindusi poSwiecaja swoje miast na rzecz sztuki, to
czy wliczaja surowce, ktore wozy wysylaja do tego miasta
i otrzymujg dodatkowe Zetony kultury?

O: Tak.

KARTY WIELKICH LUDZI

P: Jesli zeton wielkiego czlowieka jest zablokowany, to czy
blokowany gracz moze skorzystaé ze zdolnosci wielkiego
czlowieka danego rodzaju?

O: To zalezy. Jesli gracz posiada przynajmniej jeden zeton tego
rodzaju, ktéry nie jest blokowany, zdolno$¢ karty moze by¢
wykorzystana. Jesli gracz nie posiada innego, nie blokowanego
zetonu wielkiego cztowieka, ktory nie jest blokowany, nie
moze skorzysta¢ ze zdolnosci karty, tak dtugo jak Zeton jest
zablokowany.

P: Jak dziala karta ,,Marii Sklodowskiej-Curie”?

O: Gracz moze odrzuci¢ ,,Mari¢ Sktodowska-Curie”, aby wydac
dowolny surowiec zamiast uranu.

P: Kiedy mozna‘rozpatrzy¢ zdolnos¢ specjalng ,,Gieorgija
Zukowa”?

O: Obrazenia ze zdolnosci ,,Gieorgija Zukowa” zostaja zadane
natychmiast po tym jak jedna z jednostek gracza zostaje zabita
i przed tym jak przeciwnik ma mozliwo$¢ skorzystania ze
zdolnosci po zagraniu jednostki.

P: Czy specjalna zdolno$¢ ,,Archimedesa” daje graczowi
3®kiedy uzyska technologi¢ poprzez dzialanie karty
wydarzenia kulturowego lub inwestowania w Publiczne
szkolnictwo?

O: Nie. Istnieje ré6znica pomiedzy wynalezieniem a nauczeniem
si¢ technologii jest roznica. Wynajdowanie ma miejsce jedynie
podczas fazy badan, poprzez wydawanie punktow wymiany
handlowe;.

ZABYTKI

P: Czy pionek moze przejS¢ przez zabytek nie konczac na
nim ruchu?

O: Tak.

P: Czy zdolno$¢ Angkor Wat odnosi si¢ do akceji dowolnego
miasta? E

O: Tak. Zdolno$¢ Angkor Wat moze by¢ wykorzystana aby jedno
miasto zebralo jako akcje dwa surowce.

P: Jesli gracz posiada Bramg Brandenburskq, to czy pionki
przeciwnika przechodzace przez peryferia jego miasta mogg
zostaé zatrzymane na peryferiach przez zdolnos$ci takie jak
ta na karcie Komunizm?

O: Tak. Jednakze pionek musi wyjs¢ z peryferiow tak szybko jak
to mozliwe (chyba ze blokuja Brame Brandenburskg).

P: Jesli gracz posiada Brame Brandenburskg, to czy pionki
przeciwnika moga przechodzi¢ przez peryferia jego miasta
pod warunkiem, Ze nie zakoncza na nich ruchu?

O: Tak. Gracz w dalszym ciggu moze zaatakowa¢ miasto

posiadacza Bramy Brandenburskiej, pod warunkiem ze nie jest

ono uznawane za cze$¢ peryferiow. Nalezy zwroci¢ uwage, ze ’
wrogie pionki nie moga atakowac¢ innych pionkow, znajdujacych

si¢ na peryferiach, poniewaz nie moga zakonczy¢ tam ruchu.

P: Jesli Piramidy zostaja zanegowane lub blokowane, to czy
cywilizacja popada w Anarchie.

O: To zalezy. Jesli obecny ustrdj gracza byt odblokowany
normalnym sposobem, nic si¢ nie dzieje. Jesli gracz nie ma
odblokowanego obecnego ustroju, jego cywilizacja natychmiast
popada w Anarchie. Podczas nastepnej fazy poczatku tury gracz
moze zmieni¢ ustrdj na dowolny odblokowany normalnym
sposobem, jesli Piramidy zostaty zanegowane lub pozostaja
zablokowane.

WARIANTY ZAAWANSOWANE,

Ta czg$¢ zawiera opcjonalne warianty zaawansowane. Przed
rozpoczeciem rozgrywki gracze powinni wspolnie uzgodnié, czy
chcg korzystaé z wariantow zaawansowanych, oraz ktore beda
wykorzystywane podczas danej rozgrywki.

Zaawansowane zasady przygotowania gry i rozstrzygania
remisow pozwalaja ograniczy¢ losowosc gry, dajac graczom
wigksza kontrole nad wynikiem rozgrywki.
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Rozgrywka z wykorzystaniem zaawansowany(;h zasad
cywilizacji jest rekomendowana dla doswiadczonych graczy,
ktorzy szukaja nowych wyzwan. Rozgrywka w tym wariancie
utrudnia zwyciestwo kulturowe Arabom, Egipt nie jest diuzej
powstrzymywany przez Monarchi¢. Grecja skaluje si¢

w zaleznosci od ilosci graczy i najlepiej uzywac jej w rozgrywce

dwuosobowe;j.

ZAAWANSOWANE ZASADY
PRZYGOTOWANIA GRY

Kazdy z graczy otrzymuje dwa losowe arkusze cywilizacji
(zamiast jednego). W kroku 9 ogoélnego przygotowania, po
ustaleniu pierwszego gracza, kazdy z graczy-wybiera, ktorg z
dwoch cywilizacji bedzie grat, zgodnie z ustalong kolejnoscia.

ZAAWANSOWANE ZASADY
ROZSTRZYGANIA REMISOW

Jesli gracz osiagnie zwyciestwo militarne, gra natychmiast

si¢ konczy, a gracz zostaje zwycigzca. Jesli gracz osiggnie
zwyciestwo kulturowe, ekonomiczne lub technologiczne, ture
rozgrywa si¢ do konca. Pod koniec tury, kazdy z graczy, ktory
osiaggnat warunki zwyciestwa innego niz militarne (poniewaz
ono zapewnia natychmiastowe zwycigstwo) podlicza swoje
PUNKTY ZWYCIESTWA, sumujac :

- Liczbe wynalezionych technologii
- Liczbe pol na torze kultury przez ktore si¢ poruszyt
- Liczbg monet

- Liczbe cudow (wliczajac zastapione cuda, ale pomijajac
Zniszczone)

Liadis ! s 5 -

Gracz z najwickszg liczbg punktow zwyciestwa wygrywa gre.
W przypadku kiedy dwoch graczy remisuje, wspolnie odnosza
ZWYciestwo.

Podczas rozgrywki z wykorzystaniem tego wariantu, kiedy
gracz wchodzi na pole ,,Zwycigstwo kulturowe” na torze

kultury, otrzymuje karte wydarzenia kulturowego z trzeciej talii.

ZAAWANSOWANE ZASADY ARABOW

Arabowie otrzymuja tylko 1 %za kazdy wydany zeton surowca,
zamiast 29

ZAAWANSOWANE ZASADY EGIPCJAN

Cuda Egipcjan nie moga zosta¢ zanegowane.

ZAAWANSOWANE ZASADY GREKOW

Zamiast pozwala¢ im zatrzymywac @ , pierwsza zdolno$é

specjalna Grekéw powinna brzmieé: ,,Po tym jak Grecy wynajda

lub nauczg si¢ technologii, otrzymuja 19 za kazdego gracza,
ktory nie znat wezeséniej (albo wynalazt ja w tej turze co oni) tej
technologii.




